H ouvuTtrapén kai n etriAuon rpoBAnudTwy cival dUo Baoikég 6eCIOTNTEG TTOU CUPPBAAAOUV
oTn dnuioupyia evog BETIKOU Kal ATTOTEAEGUATIKOU JabnoiakoU TTePIBAAAOVTOG.

ZuvuTtrapén:

e H ouviTTap¢n avagépeTal 0Tn ouUvEPYaoia, Tov oefacud Kal TV KAatavonon JeTagu
TWV PHadnTwv.

e Evioxuegl Tn SIATTPOOWTTIKA ETTIKOIVWVIA, TN OCUVAICONPATIKA vonuoouvn Kal TNV
gvouvaioctnon.

e [lpowBei Tn dnuioupyia piag BETIKAG HaBnaIoKAS KOUATOUPAG, 6TTou 6AoI aicBdvovTal
OTTOOEKTOI KaI ACPAAEIG.
EtriAuon MpoBAnudrTwyv:
e Eival n diadikacia avayvwpiong, avadAluong Kai eUpeong AUCEWY € TTPOKAACEIG.
o [lepidapBavel Tn xprion KPITIKAG OKEWNG, ONUIOUPYIKOTNTAG KAl CUVEPYATIAG.

e Bonbd toug pabntég va avatttugouv 0eg10TNTEG OKEWNG KAl AWNG ATTOPACEWV.

2TpATNYIKEG Yia ZuvuTtrapén kai EtriAuon MpoBAnudrtwy otnv Tagn:
1. Zuvepyatiki Mdalnon: Epyacia o€ ogAdeS yia TNV TTITEUEN KOIVOU OTOXOU.

2. AlapeooAdfnon Zuppadntwy: O1 yabntég avalauBavouv poioug diapecolapnTwv
0€ OUYKPOUGTEIG.

3. Xudntnoeig kai AidAoyog: Npowbnaon avoixtol diaAdyou yia Tnv KaTavonon
OIOPOPETIKWY OTTOYEWV.

4. Zevdapia P6Awv (Role-Playing): O1 pabntég avTiyeTwti{OuVv TTPOCOUOIWKEVES
KATOOTACEIC OUYKPOUONG.

5. AvaoToXaoTIKEG ApaoTnpIOTNTEG: Kataypa®r OKEWEWY Kal ouvalioBnUATwyY YETA
aTtro pia ouykpouaon.

6. Wneoiakd EpyaAcgia: Xprion epapuoywy, 0TTwg 1o Kahoot, yia avatpo@oddtnon kai
dlaxeipion KaTaoTadoewy.

2evapio — ZuvuTrapén kai EtriAuon NMpoBARuaTog

O Mdpiog Atav pabntng Tng B’ Nupvaaciou kai Tou dpeae TTOAU n TexvoAoyia. 210 pddnua Twv
EpyaoTtnpiwv Ac€lotATwy, n Kabnyntpid Tou avéBeae o€ AN TNV TAEN va ETIAEOUV OUAdES Kal



va gTolydoouv éva project yia TIG «EEuTTveG TTOAEIg». O MdApiog cuvepydoTnke he Tn Aéva, Tov
AxUET kKai TN Zogia. OAol gixav TTOAAEG 10£€G, aAAG aUvToua dpXicav Ol SIaPWVIEG.

H Aéva nBeAe va @Triagouv Eva £guttvo @avdpi yia TTefoug. O Mdapiog TrioTeue OTI ETTPETTE vVa
@TIAgouUV €va ouoTnua oTdBueuong pe aioBNTPeS. H Zogia cuppwvouoe pe Tn Aéva, eviw o
AxuET Oev pTTopouce va ammogacioel. H évraon peydAwve, kai o Mapiog éviwBe oti dev Tov
dkouyav. OUUWOE Kal OKEPTNKE va TA TTAPATAOEL.

Euxdapioro TéAog

Tnv emépevn pépa, n KaBnyATpia TTapaThpnoe Tn SUOKOAIA Kal TTPOTEIVE va KAVOUV £vav
KUKAO Si1aAdyou. Ekei, Aol dkouoav o évag Tov GAAov Xwpig va diakotrtouv. O Mdapiog
MiAnoe npepa yia Tnv 16€a Tou Kal Toug Adyoug TTou Thv TTioTeue. H Aéva kal n Zogia Tov
dkouoav Kal TTPOTEIVAV VA GUVOUACOUV TIG IDEEG: éva £EUTTVO pavdapl TTou Oivel
TTPOTEPAIGTNTA OTOUG TTECOUG OTAV OEV UTTAPYXOUV TTAPKAPIOHEVD QUTOKIVNTA KOVTA.

H opdda douAswe apuovikd, To project gixe TITUXIA Kal N KABNYATPIQ TOUG CUVEXAPN Yia TNV
wpiun otaon Toug. O Mdapiog Eviwoe XapoUUEVOGS KAl TTEPAPAVOG TTOU eV Ta TTAPATNOE Kal
TToU £€uaBe va AUvel TIG SlaQwVvieg HE OEBACHO.

Aucapeoto TéAog

O Mdpiog, atroyonTeupévog TTou N odda Tou dev AKOUYE TNV ATTOWr ToUu, aTTo@dcioe va
atrooupBei atoé To project. Aev GUUMETEIXE OTIG ETTOUEVEC TUVAVTAOEIG Kal gV PiANoEe oUTe JE
TNV KaBnynTpia. H opdda cuvéxioe xwpic autdv, aAAd SUOKOAEUTNKE va OAOKANPWOEI TO

£pyo.

Tnv nuépa TnNG TTapouaiaang, N kabnynTpia pwTnoe 11 ouveRn. O Mdpiog eitre 011 dev €viwBe
TTWG TOV o£BOVTAV, EVW Ol CUUHPABNTEG TOU TTAPAdEXTNKAV TTWG BEV £WOAV XWPO OTIG
amoyelc Tou. H epyaaia rMpe xaunAr BabuoAoyia, kai 6Aol éviwoav AoXNua TTou Oev
KaTd@epav va ouvepyaoTouV.

O Mdpiog £uabe 611 0 BUPOGS Kal n atropdkpuvon Ogv AUVOUV Ta TTPORAAKATA — KAl TTWG UE
d1dAoyo Kal TTpoaTTdBela, Ta TTPpdyuaTa Ba YTTOPoUCcaV Va €ixav TEAEIWOEI AAAIWG
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